


Beporzok varosa

Nyilvanos tesztvaltozat

Képzeld el a telepulést, ahol élsz, a beporzok szemével! A parkok, kertek teritett
asztalok, a betonnal nem tudsz mit kezdeni, az elhagyott padlasok, korhadé
fatérzsek és elhagyott rézslik pedig lehetséges lakdhelyek. Egész mashogy fest

igy a varos.

Arra hivunk, hogy ezzel a szemmel épitsd a varost - és kézben beporzéként gydlijts
annyi eleséget, amennyit csak tudsz! A virGgok nektart és viragport adnak, amivel
taplalkozol (és néhany faj az utédait is ezzel tapldlja.) Viragrél viragra jarva a rad
ragadé viragport szallitod gy, hogy taldn észre sem veszed. Ezzel beporzod,
megtermékenyited a viragokat. Beporzas nélkil nem néne a paradicsom a
balkonladaban, nem lenne cseresznye az utcara 16g6 fadgon, és nem lenne
dsszel gesztenye a parkban.

igy dllj neki a jaték elékészitésének:

- Nyomtasd ki a jatékot!
Ha tartds jatékot szeretnél, érdemes vastag papirra (min. 300 g) nyomtatni,
és/vagy laminalni. Nyomtathatod fekete-fehérben is, de szinesben szebb.
- Vagd ki a jatékelemeket!
Ezeket tartalmazza a jaték:
- 1db kezdbkér
- 36 db hatszégletd mez6
- 1db cinke jel6l6
- 6 db gyuijtékarton (erre gyUjtsd majd az eleséget)
- Gyljts otthon eleség-jeloloket és babukat!
Annyi babura lesz szikségetek, ahdnyan jatszotok (2-6). Ezen kivil tovabbi
3 bdlcsb-jeldlére lehet szukségetek néhdny faj utddainak jeldléséhez.
80 eleség.jeldld biztosan elég lesz a jatékhoz. Ha nincs ennyi kéznél, akkor
jeléld ki, hogy mi ér 5, vagy akar 10 eleséget!



A bdbuk és jeldlék lehetnek kavicsok, mas tarsasjatékbodl kdlcsdnvett babuk,
gyoéngydk, 5 Ft-osok, papirgalacsinok, francia drazsék vagy ezek keveréke. A
lényeg, hogy tébb is elférjen egy mezén.
- Keészitsd el6 a jatékot!
- Helyezd kézépre a kezddkort, és helyezz el a kilsé mezéin annyi
beporzét, amennyien jatszani fogtok! (Mezénként 1-et.)
- A kozépsére helyezz 3 falat eleséget, ahol all egy beporzd, oda 1-et, a
tébbi mezére pedig 2-2-t.
- Keverd 6ssze a mezd&kkel a cinke-jeldldket az aldbbi tabldzat szerint:

Cinke mezd8k szdma
2 jatékos 6
3 jatékos 6
4 jatékos 2
5 jatékos 5
6 jatékos 6

- Keverd 6ssze a mezdket, és tedd Oket leforditva a kezd6kér mellé!
- Amelyik fajnak a gyUjtékartonén a jobb felsé sarokban talalhatd utéd, oda
helyezz utéd-jeldlét!
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Kezdddjon a jaték!

A jatékosok célja, hogy minél tébb eleséget gyUjtsenek a jaték végére.

A jaték akkor ér véget, amikor valamelyik jatékos az utolsé mezét is lehelyezte és
|épett.

A jatékosok sorba jénnek az éramutatd jardsdval megegyezden. Az a jatékos kezd,
aki legutdébb szagolt viragot. Amikor Te jossz, két dolgot teszel a kérédben:

1. Fedezd fel a varost!

2. Lépj, és gyUjts eleséget!

1. Fedezd fel a varost! Helyezz le egy mezét!

HGzz fel egy mezdt, és helyezd le gy, hogy a tébbi mezéhdz kapcsolédjon! A
lehelyezett mezéknek legaldbb egy oldallal kapcsolddniuk kell a kezdbkérhoz.
Miutdn a kezddkdrrel szomszédos dsszes hely betlet, legfeljebb 1 mezé tavolsagra
kell lennie az igy lehelyezett mezéknek a kezdékortél. (A jaték végére egy nagy
hatszéget kaptok.)

2 jGtékos esetén a kezdbdkdrrel szomszédos mezdk lehelyezése utdn egy jatékos 2
mezét helyezhet el kérénként.

Ha lehelyezted a mezbdet, helyezz rG annyi eleséget, ahdny virdgot Iatsz rajtal

Kék cinege mezb

A kek cinege is reszt vesz a beporzasban, kora tavasszal
nektart is eszik hellyel-kozzel, de elsdsorban rovarokkal
taplalkozik.

Aki kék cinege mezdt hiz, az athelyezheti a kék cineget. (Az
elsd kék cinege mezé felhuzasa el6tt ez a babu nincs jatékban.)
A kék cinege mezdjére nem lehet lépni, és egy falat eleség
eltinik a mezdrdl. Ha olyan mezore helyezi valaki, ahol mas
beporzok vannak, akkor a cinke lehelyezdje |ép egyet az érintett
beporzokkal. A bolcsdket nem pusztitja el, de ha ra helyezi a
jatékos, blokkolja a hatasukat.



2. Lépj, és gyljts eleséget!

Minden kérben 4 akcidépontod van, hogy 1épj és eleséget gydijts.

1 pontért:
- |éphetsz egy szomszédos mezdre (egy mezén tébb beporzé is lehet);
- felszedhetsz 1 falat eleséget.

Nem koételezé az dsszes akcidpontot felhasznaini.

Vizre is sziiksége van minden beporzéonak. Minden kérben érintened kell olyan
mezét, ahol van viz. (Ezt egy vizcsepp jelzi.) Viz érintésének szamit az is, ha olyan

mezo6rél indulsz vagy olyan mezére érkezel, ahol van viz.

Minden beporzénak van valamilyen kulénleges képessége: ezeket szabadon
haszndlhatod. Bizonyos beporzék az utédaikat is nektarral vagy virdgporral
taplaljak - 6k a jaték sordn egy-egy boélcsét épithetnek az utddaiknak.

A jatékot két jaték valtozatban jatszhatjatok. Jaték eldtt déntsétek el, melyiket
valasztjatok!

A valtozat:

A jaték elején valasszatok annyi gydjtékartont, amennyien jatszotok, aztan
mindenki htzzon egyet a leforditott gyujtékartonok kézul! Azzal a beprozdval vagy,
aminek a gyudjtékartonjat huztad. Haszndld ki a tulajdonsagait, és gydjts minél
tébb eleséget!

B valtozat:

Minden kérben eldéntheted, hogy melyik beporzéval Iépsz, miutdn lehelyezted a
mezbt. Az eleséget magadnak gyudjtdd, attdl fuggetlendl, hogy éppen melyik
beporzéval szerzed. Egy beporzd csak egyszer épithet bolcsét, és amivel 1épsz,
annak a tulajdonsdgat haszndlhatod ki.



A beporzok tulajdonsagai

Melyik beporzé a gyorsabb?

A beporzok kuldnbdz8 sebességgel kdzlekednek - a sebességuket a nevik melletti
szdm jeldli. Ennyi eleségért kaphatsz +1 akcidpontot abban a kérben, amikor
bevaltod. Az eleség nem vész el, ugyanigy szamit a jaték végén, csak atkerdl a
gyujtékarton jobb oldaldra. Egy kérben tébb akcidpontot is szerezhetsz ezzel a
modszerrel, és akdr egy kérdn belul felhaszndlhatod a szerzett eleséget. .

Pipacsos faliméh (6)

A faliméh csészerti Ureget keres, és bélcsdt épit. A bdlcsét sokszor viradgszirmokkal
béleli, és eleséget hord bele. Ezzel taplalkozik az utédja, miutan a szulé sarral
letapasztotta, lezarta a bélcsé bejaratat,

A vdaltozat:
e A bdlcsét arra a mezére rakhatja a Faliméh, amelyiken éppen ali, 1
akciépontért.
Ekkortdl a jaték végéig 5 akcidépontja van kérénként.
o A bdlcsé lerakdsa utdn ésszegyuit 5 falat eleséget.
e Abdlcsében l1évé eleség a faliméhet illeti a jaték végén, kivéve, ha a
kakukkméh megeszi.

B valtozat:
e A bdlcsét 1 akcidpontért arra a mezdre rakhatja, amelyiken éppen dall, és
van rajta legaldbb 3 falat eleség.
e A 3falat eleség automatikusan a bdélcsét lerakd jatékoshoz kerdl.

Kakukkmeéh (6)

A faliméh bdlcsdjét keresi. Ha a faliméh éppen nem &rzi a bélcsét, ide rakja sajat
petéit, amik hamarabb kikelnek, és a lezart bélcsében elfogyasztjak a faliméh
utddait és a felhalmozott eleséget.

Kakukkméhhel csak akkor jatssz, ha a Faliméh is jatékban van!

A vdaltozat:
e Ha arra a mezére 1ép, ahol a faliméh bélcséje van, és nincs a mezén a
faliméh, 1 akciépontért és 2 falat eleségért a faliméh bdlcséjébe férkdzhet.
e Ezutdn az otthagyott 5 pollenbdl kéronként egyet "megehet’, azaz a sajat
gyujtélapjara helyezhet, akarhol van, akciépont nélkul.
e Miutdn a Faliméh megépitette a boélcséjét, a Kakukkméhnek is 5



akcidépontja van.

B valtozat:
e A faliméh bélcséjének a mezdjén 2 akcidpontért megszerezheti a faliméh
dltal az utédoknak gyujtétt 3 falat eleséget.
o A faliméh bélcséjét lerakd jatékos 3 falat eleséget ad gyujtélapdjardl a
kakukkméhhel 1épé jatékosnak.

Kacsafarka szender (5)

Nem kolibri, de hasonlé a mozgdsa: egy helyben szdllva szivja ki a viragokbdl a
nektart. A bé nektdrhozamu virdgokat szereti, mert sok energiat igényel ezzel a
modszerrel az eleséghez jutds. Ejszaka is repdil, igy az éjjel nyilé viragok
nektarjaval is taplalkozik.

A valtozat:
e Ha 3 falat eleséget felszed egy kérben ugyanarrdl a mezdrél, akkor +1
akciépontot kap.
e Amikor el6szdr valt be eleséget akcidpontra, akkor a bevdaltott falatok
mellett 3 falat eleség elveszik.

B valtozat:
e Ha 3 falat eleséget felszed egy kdrben ugyanarrdl a mezérdl, akkor +1
akciépontot kap.

Poszméh (dongé) (6)

Ureget keres utédainak, akiket nektarral és viragporral taplal. Egy évben tébb
generacio is kikel. Az utédok illatanyag alapjan ismerik fel az anyjukat, és
segitenek az eleséggydjtésben, valamint a kévetkezd generdaciok taplalasaban.

e Ha gyujtétt mar legaldbb 10 falat eleséget, 1 akcidért bélcsét épithet a
mezbére, amin dll.

e Innentdl minden kérben +1 eleséget szedhet be a bélcsé mezdjérdl vagy
egy szomszédos mezérdl mar attdl a kértél, amikor lerakta a bdlcsdjét.

Rézsabogar (7)

Nagy étkd, de ahogy eszik, kart is tesz a névényben. Kedvence a rézsa. Petéit
korhadé félben Iévé fakba, komposzthalomba rakja - az itt megtalalhaté
anyagokbdl taplalkoznak a larvai.

e Ha 2 eleséget elfogyaszt egy mezérél egy kérben, akkor akcidpont nélkul



felvehet ugyanarrél a mezérdél egy harmadikat is.

e Ebben az esetben egy 4. falat eleség lekerdl a mezdrél, amin all. (Ha ott
nincs, akkor a szomszédos mezd8k valamelyikérdl szedhet le egyet. Ha a
szomszédos mezékdn sincs, akkor nem szed le semmit.)

Ekfoltos zengdlégy (5)

A legyekhez tartozik, de gyakran nézik darazsnak. Ez a darazsakat kerdlé
ragadozokat is megtéveszti. Duplan hasznos a kertben, utédai nem csak a
beporzast segitik, de larvaia levéltetveket is pusztitjak.

e Ha 10 falat eleséget dsszegylijtétt mar, akkor van lehetésége petét rakni. (A
peterakds nem kerul akcidpontba, de a jaték sordn csak egyszer
lehetséges.)

e Mivel oz utddok megeszik a tetveket, ezzel egészségesebbé téve a mezét,
+2 falat eleség jelenik meg a mezdn, ahol lepetézett.

A jaték vége

A jaték akkor ér véget, amikor valamelyik jatékos az utolsé6 mezét is lehelyezte és
lépett.

Az a jatékos nyer, aki a legtdbb eleséget gyujtotte dssze a jaték végére.

A jaték utén
A jaték tesztvaltozatat probdltad ki. Szerinted hogyan lehetne jobb? Jelezz vissza,
értékeld a jatékot ezen a linken!

bit.ly/beporzo

K&szdnjuk a visszajelzésed!

Az Open History csapata:

Bayer Arpi, Dibszegi Judit, Révész-Bdlint Angelika, Vattay Lilidna

www.openhistory.hu | www.facebook.com/ophist | openhistory@openhistory.hu

Készénet Vasarhelyi Tamdasnak a szakmai segitségeért!
A jaték a 2021-es Beprozok Napjdara készult.
A arculat alapjat készitette: valadzionak_volha [ Freepik

Nyomtasd ki ennek a dokumantumnak a 8-12. oldalat!


http://www.openhistory.hu/
http://www.facebook.com/ophist
mailto:openhistory@openhistory.hu







- kACSAEARKU SZENDPER
&YU ToLAP

- Ha 3 eleséget elfogyasztottdl egy mezdrdl egy korben, +
akcidpontot kapsz az adott kdrre.

- Amikor eldszor valtasz eleséget energiava, akkor a bevdaltottak
mellett 3 falat eleség elveszik.

A JATEK VEGEN AMIND A KET MEZOREN TALALHATO ELESES SZAMIT.

-

EkFolTes ZENGOLESY ke
eYU|ToLAP e

= Ha 10 eleséget dsszegyjtottél, akcidpont nélkdl petét rakhatsz, igy
az adott mezdn +2 falat eleség jelenik meg azonnal.

A JATEK VEGEN MIND A KET MEZOREN TALALHATO ELESES SZAMIT,



- PoSZIMEH (DoNE&Q) !

eYU|TOLAP

- Ha gyujtottél mdér 10 falat eleséget, | akciopontért bolcsét épithetsz.
- Innentdl minden korben +1 eleséget szedhetsz a bolcsd mezdjérdl

vagy egy szomszédos mezordl.

A JATEK VEGEN MIND A KET MEZOREN TALALHATO ELESES STAMIT.

POZSARPOGAR
eYUTOLAP

- Ha 2 eleséget elfogyasztottal egy mezdrdl egy korben, a harmadikat
akciopont néelkdl felveheted.
- Ekkor a 4. falat eleség lekerdl a mezdrdl, amin dlisz. Ha ott nincs,

akkor egy szomszédos mezordl.

A JATEK VESEN MIND A KET MEZOREN TALALMATO ELESES SZAMIT,



- KAKUKKMEH
&YU ToLAP
- Miutan a faliméh is megépitette a bolcsojét, 5 akcibpontod van
kérénként.

- Lépj arra a mezdre, ahol a faliméh bolcsdje van!
= Ez utéin minden korben levehetsz egy falat eleséget a bdlcs6bdl.

A JATEK VEGEN MIND A KET mEZOREN TALALHATO ELESES SZAMIT.

- PIPACSOS FALMEH “
eYU)TOLAP |

- Rakd le a bdlesét! Ettdl kordnként 5 akcidpontod van.
- Gyljts 5 falat eleséget, &s vidd a bblcsébe!
- Védd meg a bblcsot a Kakukkméhtol!

ELEsES,
ELEgé & AmiT mAR EmERG1AVA TETTEL

A JATEK VESEN AIND A KET MEZOREN TALALHATO ELESES STAMIT,



